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Vettori

Un vettore OTI nel piano è un segmento orientato con primo estremo

il punto 0 ( origine del piano ) e secondo estremo un altro punto a del piano
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? Quando ho usato ( " mi sono serviti
"

) i vettori ?
Tisica : velocità

,
accelerazione
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vettore posizione
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Attenzione : nella def c' è un punto speciale : l'origine 0 ( per ricordarcelo i

vettori sono ÒÀ)

COORDINATE Cartesiane

^
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0A Nel piano cartesiano i

ya - - . . . . A vettori sono identificati da due

: ÷: :*:
" "

ÒÀ = ( ¥) oppure ÒÀ = ( Xa , ya )

? Perchè mi bastano lxa
, ya ) per descrivere ÒÀ ?

Perché non uso (Xa , Ya , za) oppure solo Xp ?
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? Perchè ho chiamato le coordinate cartesiane ?
Ci sono altre coordinate ?{È¢ecadewoimwhde )

COME CALCOLARE IL MODULO di UN vettore

se conosco le coordinate
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Il modulo di un vettore
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"""" è "* "

Date le coordinate di ÒÀ

-possiamo calcolare il modulo
0 Xa di ÒÀ grazie al teorema

=×a
di Pitagora :



COME CALCOLARE la Direzione di UN vettore

se conosco le coordinate
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> Calcolare la direzione di òa

significa capire su che- retta sta èà.
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origine , per individuare

la direzione di ÓÀ ci

basta trovare l'angolo L che la retta forma con l' asse

delle K
.
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XA
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#) se a sta nel I o nel III quadrante

allora Le action (¥;)O

se sta nel I 9 II quadrante zttor

Le action (¥;) tt
CHE OPERAZIONI posso fare CON i vettori ?
SOMMA DI DUE vettori :

ÒÀ totà è il vettore ÒC con C quarto vertice
del parallelogramma individuato da QAP
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^ B C a c

B
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Il punto C è il secondo estremo del vettore applicato
in a congruente e con lo stesso verso di ÒB

? Posso invertire il ruolo d. A e B 9 ?

Proposizione : la somma gode della proprietà
commutativa e associativa

^ B C a B-

È.ie
MOLTIPLICAZIONE PER UN NUMERO

Dato ÓÀ = (xaiya ) ,
abbiamo ÒÀTÓÀ - ( xatxa , Ya t'Ia )

= (ZXA , ZYA )
È quindi naturale chiamare ÒÀ # ÒÀ come 25A' .

Introduciamo quindi la moltiplicazione di un vettore

per un numero ( reale , uno scalare) definita come

K - ÒÀ = ( kxa , lega ) con nette che è un numero ) .
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Questa lezione 3 si basa sul CAPITOLO 8 del libro

SAPERE : COS' E' UN vettore DEL PIANO e come si RAPPRESENTA

QUALI OPERAZIONI si possono Fare Dati due lettori O

UN vettore ED UN NUMERO

SAPER FARE : DATO UN vettore NEL PIANO TROVARE LE COORDINATE

DATE LE COORDINATE DI UN vettore
,
TROVARE

IL SUO MODULO , DIREZIONE , verso

SOMMARE DUE lettori IN COORDINATE

RAPPRESENTARE la somma DI Due vettori NEL PIANO

moltiplicare UN lettore PER UN NUMERO

Rappresentare il prodotto DI UN vettore PER UN NUMERO

NEL piano
.


